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Mein Tag am Marcel = Callo = Haus

Zum Aufwarmen haben wir ein Spiel gespielt, das sich
Impuls” nennt. Bei diesem Spiel ging es darum, dass man
ein Klatschen empfdangt und es dann weitergeben muss. Beim
zweiten Spiel sollten wir uns nach dem ABC ordnen. Dann
haben wir Namensschilder bekommen. Das dritte Spiel nannte

sich “Abenteuertor’. Bei diesem Spiel wurde ein Seil
geschwungen und unsere Aufgabe war es, unter dem Seil
herzugehen, ohne es zu beriihren. Dafiir haben wir ewig
gebraucht! Im Anschluss hatten wir 30 Minuten Pause.
Danach gab es ein SpLeL, bet dem wir Rustungen fur Eier
bauen sollten. Diese Aufgabe fand ich am schonsten.
Anschliefend durften wir noch einmal in einer kurzen Pause
verschnaufen. Beim funften Spiel sollten wir aus
Regenrinnenteilen eine Bahn fir einen Golfball bauen. Zum
Schluss haben wir noch einmal das Impulsspiel gespielt.
Das war ein schoner Tagl
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